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Funkcja edukacyjna gier i zabaw

Zabawy niewgtpliwie sq nieodtgczng czescig prawidtowego rozwoju dziecka. Gdy gra lub zabawa ma 3Scisle okreslony cel jest doskonatym narzedziem do nauki. Poprzez
zabawe dzieci poznajg Swiat, zasady jego funkcjonowania, ¢wiczg pamiec oraz spostrzeganie, uczg sie odrozniac fikcje od Swiata rzeczywistego. Podczas zabaw dzieci muszg
wykazywac sie kreatywnoscig i pomystowosciq, uczq sie zasad wspodtpracy oraz rél dorostych, poznajg swoje stany emocjonalne i uczqg sie je kontrolowac. Dzieki zabawie dzieci

zaspokajajg swoje potrzeby, m.in. bezpieczenstwa, aktywnosci, przynaleznosci, akcentacii.

Opis maty edukacyjnej

Czes¢ uzytkowa maty sktada sie z 16 kwadratowych kafelkdw, utozonych
w 4 kolumny po cztery wiersze. Wyglgd maty przedstawia nastepujgcy rysunek.
Wymiary maty dobrano tak, aby dziecko mogto bez wiekszych problemow
przeskoczyC z jednego kranca maty na drugi, ponadto wymiar kafelkow zostat
dobrany na podstawie Sredniego rozmiaru stopy dziecka w mtodszym wieku
szkolnym, tak aby dziecko mogta stang¢ na pojedynczym kafelku obiema stopami.
Wysokos$¢ kafelkdw zostata dobrana tak, aby wytrzymac naprezenia powstate
w wyniku skoku dziecka na kafelek.

Mata posiada wbudowane czujniki pojemnosciowe, po 2 na kazdy kafelek.
Wykrywajg one ruch nad powierzchnig kazdego z sektorow. Kazdy kafelek jest
rownomiernie oswietlony programowalnymi paskami LED. Komunikacja miedzy
matkg a komputerem odbywa sie poprzez port USB dzieki wykorzystaniu
mikrokontrolera Arduino.

Mata jest przeznaczona dla uzytku przez dzieci w wieku: przedszkolnym oraz

mtodszym wieku szkolnym. Mozna jej uzywac zarbwno w sposob indywidualny jak

i grupowy.
Testowanie maty przez dzieci

Niniejsza mata zostata wykorzystana podczas warsztatéw organizowanych w ramach XVII Lubelskiego
Festiwalu Nauki. W zajeciach wziety udziat dzieci z klas 1-3 szkoty podstawowej. W trakcie trwania festiwalu,
z maty skorzystato powyzej 70 dzieci.

Ze wzgledu na liczebnos¢ grup (okoto 25 dzieci) podczas prowadzonych warsztatow uczniow
rozdzielono na dwie rowne grupy, tak, ze jedna z nich uczestniczyta w zajeciach muzycznych, a druga
korzystata z maty edukacyjnej. Z powodu ograniczenia czasowego, dzieci korzystaty z maty w sposdb
grupowy. Podczas zabawy dzieci nie miaty problemow z zachowaniem kolejnosci oraz chetnie ustawiaty sie
w kolejce. W zwigzku z ograniczeniami zwigzanymi z zawezona iloscig koloréw, poczgtkowo dzieci miaty

problemy z rozréznieniem odcieni danego koloru.

Dzieciom podobato sie korzystaniem z maty,

mimo tego, ze gra typu memory jest tatwiejsza, to dzieci wolaty gre polegajgcg na powtarzaniu sekwencji. Jest to
spowodowane tym ze taka gra jest dla nich wiekszym wyzwaniem.

poczgtkowo dzieci miaty problem ze zrozumieniem zasad gry zwigzaniem z powtarzaniem sekwencii, wiec nalezatoby
stworzy¢ bardziej doktadng instrukcje dla dzieci

Niektére dzieci zamiast samemu grac wolaty stac z boku i pomagac reszcie grupy W przejsciu poziomow

liczba dzieci korzystajgca z maty w sposdb grupowy nie powinna wynosic wiecej niz 8 dzieci. Przy 12 uczniowie z kohca kolejki

zaczynajg sie nudzi¢ i nie skupiajg sie na tym, aby zapamietac sekwencje ktérg wykonywaty wczesniej. Zmniejszenie

liczebnosci grupy korzystajgcej z maty moze pozytywnie wptyng¢ na to jak przyjemnie sie dzieciom korzysta z niej.



